Classe Terza
PROGETTAZIONE DIDATTICO – ORGANIZZATIVA – ANNUALE 

 LABORATORIO  VI ORA AREA SCIENTIFICO-TECNOLOGICA
	Obiettivo Formativo

Razionalizzare la realtà  come interiorizzazione di esperienze e di riflessione critica dei contenuti.



	Attività
	Contenuti
	Competenze
	Obiettivi specifici del modulo
	Metodologia
	Spazi
	Tempi
	Verifiche

	Modellizzare
(risolvere il problema contestualizzato)
	Giochi matematici
La matematica nella realtà

Prove invalsi
	Operare  in situazioni diverse, utilizzando tecniche interpretative e risolutive appropriate ai contesti.

Confrontare procedimenti diversi e produrre formalizzazioni


	Interpretazione linguistica, modellizzazione, motivazione di una sequenza di azioni  in contesti diversi

Applicazione di proprietà, algoritmi e rappresentazioni

Interpretare le richieste ed individuare le procedure più adatte nella risoluzione di situazioni - problema proposte

Elaborare in modo personale percorsi logici nella gestione delle conoscenze e nella progettazione procedurale
	Lavori per gruppi omogenei e/o individuali

Didattica laboratoriale


	Aula

Laboratorio di Informatica
	Sarà svolta: un’ora settimanale in base al monte ore da recuperare.
	Esercitazioni strutturate
Tests on line
Rappresentazioni e costruzioni di modelli.



Classe Seconda
PROGETTAZIONE DIDATTICO – ORGANIZZATIVA – ANNUALE –
LABORATORIO  VI ORA AREA SCIENTIFICO-TECNOLOGICA

	Obiettivo Formativo

Prendere coscienza della propria identità, mediante situazioni stimolanti le capacità logico–operative, al fine di eseguire consegne in modo ordinato e  preciso, rispettando  i tempi stabiliti.

	Attività
	Contenuti
	Competenze
	Obiettivi specifici
	Metodologia
	Spazi
	Tempi
	Verifiche

	Giocare con la matematica
	Giochi matematici
La matematica nella realtà

Prove invalsi 
	Operare  in situazioni diverse, utilizzando tecniche interpretative e risolutive appropriate ai contesti.
Confrontare procedimenti diversi e produrre  formalizzazioni


	Stimolare le capacità logico-intuitive
Sviluppare le capacità di osservazione, descrizione ed analisi

Avere padronanza di procedimenti esecutivi

	Coinvolgimento nelle attività svolte per sollecitare la curiosità, la partecipazione e l’interesse;
Somministrazione di quesiti utilizzando testi cartacei e/o informatici;
Giochi per sviluppare capacità logiche;
Autocorrezione e Autovalutazione.
	Aula

Laboratorio di Informatica
	Sarà svolta: un’ora settimanale in base al monte ore da recuperare.
	Esercitazioni strutturate

Tests on line

Rappresentazioni e costruzioni di modelli.



Classe Prima
PROGETTAZIONE DIDATTICO – ORGANIZZATIVA – ANNUALE

LABORATORIO  VI ORA AREA SCIENTIFICO-TECNOLOGICA

	Obiettivo Formativo

Prendere coscienza della propria identità, mediante situazioni stimolanti le capacità logico–operative, al fine di eseguire consegne in modo ordinato e  preciso, rispettando  i tempi stabiliti.

	Attività
	Contenuti
	Competenze
	Obiettivi specifici
	Metodologia
	Spazi
	Tempi
	Verifiche

	Giocare con la matematica
	Giochi matematici

La matematica nella realtà

Prove invalsi 


	Operare  in situazioni diverse, utilizzando tecniche interpretative e risolutive appropriate ai contesti.
Confrontare procedimenti diversi e produrre  formalizzazioni


	Stimolare le capacità logico-intuitive

Sviluppare le capacità di osservazione, descrizione ed analisi

Avere padronanza di procedimenti esecutivi

	Coinvolgimento nelle attività svolte per sollecitare la curiosità, la partecipazione e l’interesse;

Somministrazione di quesiti utilizzando testi cartacei e/o informatici;

Giochi per sviluppare capacità logiche;

Autocorrezione.


	Aula

Laboratorio di Informatica
	Sarà svolta: un’ora settimanale in base al monte ore da recuperare.
	Esercitazioni strutturate

Tests on line

Rappresentazioni e costruzioni di modelli.




